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Cet article explore en profondeur I'intégration des jeux sérieux, également appelés jeux
éducatifs, dans le contexte de I'enseignement primaire. Il met en lumiere les avantages
pédagogiques significatifs de ces jeux, tels que I'engagement actif des éleves, la
motivation accrue et I'apprentissage interactif. L'étude présente également une analyse
approfondie des avantages observés lors de l'application d'un jeu sérieux spécifique,
"L'Aventure du Savoir", dans une classe de CM1. Les résultats indiqguent une
amélioration notable de I'engagement, de la motivation et des compétences
académiques des éleves. En outre, des défis potentiels et des meilleures pratiques pour
I'intégration réussie des jeux sérieux dans le primaire sont discutés. L'article conclut en
soulignant I'importance de cette approche innovante pour améliorer I'apprentissage des
éleves, tout en identifiant les voies a suivre pour maximiser ses avantages.Cet article
explore en profondeur I'intégration des jeux sérieux, également appelés jeux éducatifs,
dans le contexte de l'enseignement primaire. Il met en lumiere les avantages
pédagogiques significatifs de ces jeux, tels que I'engagement actif des éleves, la
motivation accrue et I'apprentissage interactif. L'étude présente également une analyse
approfondie des avantages observés lors de l'application d'un jeu sérieux spécifique,
"L'Aventure du Savoir", dans une classe de CM1. Les résultats indiquent une
amélioration notable de I'engagement, de la motivation et des compétences
académiques des éleves. En outre, des défis potentiels et des meilleures pratiques pour
I'intégration réussie des jeux sérieux dans le primaire sont discutés. L'article conclut en
soulignant I'importance de cette approche innovante pour améliorer I'apprentissage des
éleves, tout en identifiant les voies a suivre pour maximiser ses avantages.




